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Precautions
Safety first

• Adult supervision strongly recommended, and use extra caution, when playing near
water or ice. Stay off of lakes or any other body of water.

• Drive your vehicle in a safe area away from people, pets, cars, etc. Do not drive on
streets or after dark.

• Do not touch or try to pick up the vehicle when it is in motion. Wait until it stops
completely.

• Keep hair, fingers, face and loose clothing away from top and rear propellers while
the vehicle is switched on or while the transmitter is operating.

• Never block rotation of top lift fan or stick any object through top, bottom or rear
grilles.

• Do not drive hovercraft toward walls or other hard objects.
• Be a responsible MEGA JETHOVER operator!

Batteries and Charger
Included: 9.6-Volt Rechargeable Battery Pack and Battery Charger for NiCd or NiMH
Battery Packs and One 9-Volt (6LR61).
Not included: Optional High Capacity NiCd or NiMH Battery Packs with 750mAh or
higher.
Use those optional batteries for a longer run time.

Battery Cautions
CAUTION: TO AVOID BATTERY LEAKAGE. (OF 9-VOLT (6LR61), 9.6V NiCd OR
NiMH RECHARGEABLE BATTERIES)

1. Make sure the batteries are inserted correctly and follow the toy and battery
manufacturer's instructions.

2. Make sure battery polarity (direction) is correct.
3. Use only battery type(s) recommended.
4. Remove rechargeable batteries from the product before charging. Recharge bat-

teries only under adult supervision and follow the battery and charger
manufacturer's instructions.

Other Battery Cautions
1. Remove battery from vehicle after use. Battery may be hot.
2. Never pull the battery pack out of the vehicle by the wire or plug. Never unplug the

battery by pulling the battery.
3. Remove batteries from the product for storage.
4. Do not recharge non-rechargeable batteries.
5. Do not short-circuit battery terminals.
6. Dispose batteries safely and properly, according to your local requirements.

NOTE:NICKEL-METAL HYDRIDE BATTERIES MUST BE RECYCLED OR DIS-
POSED PROPERLY.

ADDITIONAL IMPORTANT BATTERY SAFETY INFORMATION
• Regularly examine charger and battery pack for damage, including plugs, casings

and all other parts. If damaged, do not use.
• Not intended for children under 3 years old.
• Make sure the batteries are inserted with correct polarity and follow the toy and

battery manufacturer's instructions.
• Remove weak or exhausted batteries from the product.
• Battery replacement should be done in presence of adult.
• Only batteries of the same type or equivalent type as recommended in the "Battery

Installation" (or replacement) instructions are to be used.
• Non-rechargeable batteries are not to be used.
• If removable rechargeable batteries are to be used, they are only to be charged

under adult supervision.
• Rechargeable batteries are to be removed from the product before they are charged.
• If you use a battery charger, it should be examined regularly for damage to the

cord, plug, enclosure and other parts. Do not use a damaged battery charger until
it has been properly repaired.

• Dispose batteries safely and properly.

THIS PRODUCT USES A NICKEL-METAL HYDRIDE BATTERY. MUST BE RE-
CYCLED OR DISPOSED PROPERLY.
Contact your local area office of solid waste management or other appro-
priate local agency for information.

Battery Charging and Care
(Batteries and Charger included)

Vehicle will not run without a 9.6V rechargeable NiCd or NiMH battery pack and
matching charger, commonly available for R/C vehicles at many toy and hobby deal-
ers.
Always follow the instructions that come with your battery pack and recharger. Adult
supervision of battery charging is recommended.

Warning: The transformer/charger is not a toy.
Toy must only be used with recommended transformer/charger.
Battery toys intended to be used in water shall state that it is operated
in water only when fully assembled in accordance with the instruc-
tions.

Running and Charging Times
1. NiCd and NiMH battery packs are not like alkaline batteries. They lose all their

power suddenly, not gradually, and vehicle will stop very soon after slowing down
becomes noticeable, with little warning. This is normal, but keep it in mind, espe-

cially when operating on water, since you need to get the vehicle back before the
battery power runs out.

2. Typical running time will be between 7 to 8 minutes for a typical freshly charged
NiCd battery pack in good condition (9 to 13 min. for NiMH), but do not rely on this
until you observe how long your battery runs in your vehicle under the conditions
you operate in.
Running time may vary over life of battery, with the first few charge cycles yielding
shorter run times than later charges.

BATTERY CHARGING INSTRUCTIONS
NOTE: "CONDITION" BATTERY PACK FOR BEST RESULTS BY CHARGING AC-
CORDING TO THESE INSTRUCTIONS ON EVERY CHARGE. ON THE FIRST
CHARGE, EXPECT A SHORTER RUN TIME. RUN TIMES WILL INCREASE OVER
THE NEXT 6 CHARGES, REACHING SPECIFIED RUN TIMES.

Drain Down-Cool Down-Charge Up
1.  After the first charge, for best performance always run the battery pack all the way

down before recharging. Run until vehicle wheels/fans/motors slow to stop.
Note: If you are operating a boat, MEGA JETHOVER or other water vehicle
in water, retrieve the vehicle while battery power is still strong and perform
this Drain Down procedure on land. (Don't operate with other kinds of ve-
hicles or near water.)

2.  Allow the battery pack to cool before recharging.

Battery Heat
1.  Battery gets hot after use! This is normal, but be careful. Wait until battery is cool

(20 minutes or more if needed) before charging. Charging batteries when they
are hot will severely reduce the number of times they can be recharged.

2.  After charging, battery pack will be warm. This is normal.

RECHARGING INSTRUCTIONS
1. Plug wall pack charger into a standard wall outlet.
2. Connect the battery pack plug to the charger plug as shown in Section II.
3. Red light on charger will light to show charger is operating. Normal charging time

is approximately 5 hours.
4. Unplug charger from wall after 5 hours of charging.
5. After charging, battery pack will feel warm. This is normal.

Rechargeable Battery Tips
1. Don't overcharge the battery pack. Unplug the charger from the wall at the end of

the recommended charging time. (Approximately 5 hours)
2. Ni-Cd or NiMH battery packs are not like alkaline batteries. They lose all their

power suddenly, not gradually, and vehicle will stop very soon after slowing down
becomes noticeable, with little warning. This is normal, but keep it in mind, espe-
cially when operating on water, since you need to get the vehicle back before the
battery power runs out.

3. Store your battery pack discharged.
4. Your battery pack will hold a charge for a shorter time in hot weather. Otherwise,

you can charge a battery a day or so in advance of your use or for gift giving.
5. It's better to charge for full 5 hours, even though the vehicle may operate with a

partial battery charge.
6. When the use out of this battery pack becomes shorter and shorter, it is most likely

time to replace the battery pack.

Ni-MH

ENG
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Please check the headings I - V with the

diagrams in pages 2, 3, 4, 5.

I. CONTENTS & FEATURES

This kit includes:

A.  Hovercraft x 1
B.  Transmitter x 1
C. 9.6V battery pack x 1
D. 9V(6LR61)battery x 1
E.  Battery charger x 1
F.  Manual x 1

q MEGA JETHOVER
(Side View)
q Lift Fan
w Air Bag Skirt
e Drive Propellers
r On/Off Switch (on the right side adove

the vehicle)

w Transmitter
q Transmitter Antenna
w Motor Stop Button
e Control Stick for Left Side Propeller
r Control Stick for Right Side Propeller

There is no on/off switch on Transmitter.
Moving the sticks turns it on
automatically.

II. BATTERY INSTALLATION

q Transmitter

To remove, reverse the installation pro-
cedure

q Slide open the battery door in the
direction as shown in the figure, while
lightly pressing its center.

w Insert a 9V (6LR61) battery with the
polarity (+/-) as shown on the bottom of
battery compartment.

e Replace battery door, following the
removal procedure in reverse.

w Hovercraft
This product should be used with adult
supervision.
Fully charge 9.6V battery pack in advance of
your use.
q Turn the latches located at the rear of

canopy to unlock, slide canopy forward
and remove.

w Connect 9.6V battery pack connector
with the vehicle connector. (Make sure
the orientation of the connectors is
correct.)

e Insert 9.6V battery pack into battery

compartment.
r Replace canopy following the removal

procedure in reverse, turn the latches to
lock.

CAUTION: Use only the battery pack sup-
plied with this toy. Do not use any other
source.

III. BEFORE OPERATION

Turn vehicle power on.
(on/off switch is on the right side above the
vehicle)

IV. THROTTLE CONTROLS

The transmitter's controls operate the power
of the hovercraft's engines.

q FORWARD (Push both sticks forward.)
w REVERSE THRUST (Pull both sticks

back.)
e LEFT TURN (FORWARD) (Push right

stick forward.)
    RIGHT TURN (BACK THRUST) (Pull

right stick back.)
r RIGHT TURN (FORWARD)(Push left

stick forward.)
    LEFT TURN (BACK THRUST) (Pull left

stick back.)
t LEFT SPIN (At the same time, pull left

stick back and push right stick forward.)
y RIGHT SPIN (At the same time, pull

right stick back and push left stick
forward.)

u MOTOR STOP (Push the upper right red
button.)

     * The propellers and the lift fans stop.

Do not stop the motor when operating
on water.

V. CAUTIONS DURING PLAYING WITH VEHICLE

q Keep your fingers and other objects
away from the lift fans and propellers
while they are rotating at a high speed.

w Do not drive your vehicle on streets or in
a crowded place. When driving on
inclines or in a place exposed to strong
wind, use extra caution as the vehicle
may be influenced.

e This vehicle is not water-proofed.
Immersing it into water may lead to a
malfunction.

r Adult supervision is strongly recom-
mended when playing near water. Do not
drive your vehicle on the sea and wavy
water surface, or where a rapid current
flows. Stay away from where waves rise
due to a strong wind. Also avoid driving

on dirty water surface or where
waterweed grows dense, otherwise a
malfunction may occur. Operate your
vehicle on water with due care to the
distance and battery life, since you need
to get the vehicle back before the battery
power runs out.

t The vehicle may not run on a surface
with high friction resistance, such as
sands, grass, or carpet.

y Do not store the vehicle in a place near
a heater or like where temperature rises.
After use, remove the transmitter battery
and the main battery, then store the
vehicle.

BATTERY SAFETY INFORMATION

Batteries may leak fluids that can cause a
chemical burn injury or ruin your toy (prod-
uct). To avoid battery leakage:
• Insert batteries as indicated inside the

battery compartment.
• Remove batteries during long periods of

non-use. Always remove exhausted
batteries from the toy (product). Dispose
batteries safely.

• Do not dispose the batteries in a fire. They
may explode or leak.

• Never short-circuit the battery terminals.
• Use only batteries of the same or

equivalent type, as recommended.
• Do not charge non-rechargeable batteries.
• If removable, rechargeable batteries are

used in the hovercraft and/or transmitter,
they are only to be charged under adult
supervision.

IMPORTANT INFORMATION

• DO NOT RECHARGE THE BATTERY IF
IT FEELS HOT. ALLOW IT TO COOL
BEFORE RECHARGING.

• NOT ATTEMPT TO USE OR CHARGE
THE BATTERY IF IT SHOWS SIGNS OF
LEAKAGE OR CORROSION.

• DO NOT DISASSEMBLE THE NiMH
BATTERY. THE NiMH BATTERY IS A
SEALED NiMH (NICKEL-METAL
HYDRIDE) BATTERY.

• IF THE HOVERCRAFT, BATTERY AND
TRANSMITTER ARE WET, THOR-
OUGHLY DRY BEFORE USING OR
CHARGING.

• REGULARLY EXAMINE ALL WIRES AND
CONNECTORS. IN THE EVENT OF
DAMAGE, DO NOT USE.

A458StlthHvrcrft638A508-01_2-23 2006.06.19, 10:31Page 7 Adobe PageMaker 6.5J/PPC
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Important:
• If driving time becomes shorter or

propellers does not turn with full power,
the capacity of the 9V battery or 9.6V
battery pack are insufficient. (Power LED
light becomes dimmer as batteries wear.)
It is the tell-tale sign you need to replace
the 9V battery or recharge the 9.6V
battery pack.

• Be sure to recharge the hovercraft just
before driving it. If you do not play with the
hovercraft immediately after recharging,
the charge is drained and the hovercraft
cannot drive.

• When the battery temperature gets too
high, the circuit shuts off automatically to
protect the receiver circuit and the battery
in the hovercraft. In such a case, wait until
the battery cools down before recharging
or playing with the hovercraft.

• If the rechargeable battery is repeatedly
charged without being sufficiently
discharged first, the capacity will gradually
decrease (memory effect of battery). This
is a characteristic of rechargeable
batteries. Be sure to start recharging after
operating the propellers until they nearly
stop.

VI. SAFETY INFORMATION

Adults, this toy is recommended for children
8 years of age and older. To ensure that the
child's play is both safe and fun, please re-
view the operating instructions and these
general safety rules with the child.
• Keep fingers, hair and loose clothing away

from the propellers while the hovercraft is
switched ON.

• Adult supervision is recommended when
the hovercraft is being operated.

• To avoid accidental operation, remove the
removable battery when not in use.

• If the hovercraft and/or transmitter get
wet, discontinue use until they are
completely dry.
Thoroughly wipe off all moisture and allow
them to air-dry completely before use.

• DO NOT drive in the street! Make sure
you have plenty of open space in all
directions (please see Section V).

• Regularly inspect the antenna for cracks
or breaks. Do NOT bend the transmitter
antenna. DO NOT use the transmitter if
the antenna is broken.

• The hovercraft 's wire antenna is fragile.
Never pull or tug on the antenna, as it may
loosen or detach from the hovercraft.
Never coil or knot the antenna.

TROUBLESHOOTING GUIDE

     When vehicle does not float
Make sure the vehicle power is on.
Make sure the main battery and the
transmitter battery have sufficient
charge.
Check if the skirt is broken.
Check the skirt for punctures due
to rocks or broken pavement.

     When vehicle does not move or moves
slowly

Check if any unauthorized batter-
ies are used.
Make sure the main battery and the
transmitter battery have sufficient
charge.
Check if the distance between the
transmitter and the vehicle will not
exceed more than 30m.
Do not drive on a surface with high
friction resistance, such as sands,
grass, or carpet.

     When vehicle is not operational
Make sure the vehicle power is on.
Make sure the main battery and the
transmitter battery have sufficient
charge.
Check if the main battery and the
transmitter battery are inserted with
correct polarity.
Check if the distance between the
transmitter and the vehicle will not
exceed more than 30m.
Two or more vehicles of the same
frequency will interference with
each other. In such a case, move
to another place or try after a while.

• The WEEE symbol if present
indicates that this item
contains electrical or
electronic components which
must be collected and
disposed of separately.
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Precauciones
La seguridad es lo primero

• Se recomienda encarecidamente la vigilancia de un adulto, y se debe tomar una
precaución extrema al jugar cerca del agua o el hielo. Manténgase alejado de los
lagos o cualquier otra masa de agua.

• Dirija el vehículo en una zona segura alejada de personas, animales de compañía,
coches, etc. No lo conduzca por las calles o cuando ya ha oscurecido.

• No toque el vehículo ni intente agarrarlo cuando esté en movimiento. Espere hasta
que esté completamente detenido.

• Mantenga el pelo, los dedos, la cara y las prendas de ropa alejados de las hélices/
propulsores superiores y posteriores mientas el vehículo esté en marcha o mientras
el transmisor esté en funcionamiento.

• Nunca bloquee la rotación de la hélice sustentadora superior ni clave ningún objeto
a través de las rejillas superiores, inferiores o posteriores.

• No conduzca el aerodeslizador en el interior de paredes u otros objetos sólidos.
• ¡Actúe siempre como un resposable conductor del aerodeslizador MEGA

JETHOVER!

Baterías y cargador
Se incluye: un paquete de baterías recargables de 9,6 voltios y un cargador de
batería para paquetes de baterías NiCd o NiMH y una de 9 voltios (6LR61).
No se incluye: paquetes de baterías de alta capacidad opcionales de NiCd o NiMH
con 750mAh o más.
Utilice estas baterías opcionales para un tiempo de funcionamiento más prolongado.

Precauciones relativas a las baterías
PRECAUCIÓN: PARA EVITAR QUE SE PRODUZCAN FILTRACIONES EN LAS
BATERÍAS (DE 9-VOLTIOS (6LR61), 9,6V NiCd O BATERÍAS RECARGABLES
NiMH)

1. Compruebe que las baterías estén insertadas correctamente y siga las
instrucciones del fabricante del juguete y de las baterías.

2. Compruebe que la polaridad (dirección) de las baterías sea correcta.
3. Use sólo el tipo de baterías recomendadas.
4. Retire las baterías recargables del producto antes de cargarlas. Recargue las

baterías sólo bajo la supervisión de un adulto y siga las instrucciones del fabricante
de las baterías y el cargador.

Otras precauciones relativas a las baterías
1. Vaya con precaución al extraer las baterías del vehículo después de utilizarlo;

pueden estar calientes.
2. Nunca extraiga el paquete de baterías del vehículo mediante el cable o enchufe.

Nunca desenchufe las baterías tirando de ellas.
3. Retire las baterías del producto para guardarlas.
4. No recargue baterías no recargables.
5. No provoque ningún cortocircuito en los bornes de las baterías.
6. Deseche las baterías de forma segura y correcta, con arreglo a sus requisitos

locales.
NOTA: LAS BATERÍAS DE NÍQUEL-HYDRURO METÁLICO DEBEN RECICLARSE
O DESECHARSE ADECUADAMENTE.

INFORMACIÓN ADICIONAL IMPORTANTE RELATIVA A LA SEGURIDAD DE LAS
BATERÍAS

• Examine regularmente el cargador y el paquete de baterías para comprobar que
no estén dañados, incluyendo los enchufes, cubiertas y todas las demás piezas.
Si están dañados, no los utilice.

• Este juguete no es apto para niños menores de tres años.
• Compruebe que las baterías estén insertadas con la polaridad correcta y siga las

instrucciones del fabricante del juguete y de la batería.
• Extraiga las baterías gastadas o agotadas del producto.
• El cambio de baterías debe realizarse en presencia de un adulto.
• Sólo deben utilizarse baterías del mismo tipo o de un tipo equivalente al

recomendado en las instrucciones "instalación de la batería" (o sustitución).
• No deben utilizarse baterías no recargables.
• Si deben utilizarse baterías recargables y extraíbles, solo deben cargarse bajo la

supervisión de un adulto.
• Las baterías recargables deben extraerse del producto antes de cargarse.
• Si utiliza un cargador de baterías, deberá examinarlo regularmente para comprobar

que el cable, el enchufe, la cubierta y otras piezas no estén dañados. No utilice un
cargador de baterías dañado hasta que se haya reparado adecuadamente.

• Deseche las baterías de forma segura y adecuada.

ESTE PRODUCTO UTILIZA UNA BATERÍA DE NÍQUEL-HYDRURO METÁLICO
QUE DEBE RECICLARSE O DESECHARSE ADECUADAMENTE.
Póngase en contacto con su oficina local de gestión de residuos sólidos u
otra agencia local pertinente para obtener más información.

Recarga y cuidado de la batería
(Baterías y cargador incluidos)

El vehículo no funcionará sin un paquete de baterías de NiCd o NiMH recargables
de 9,6V y un cargador adecuado, disponible habitualmente para los vehículos de R/
C en muchas tiendas de juguetes y entretenimiento.
Siga siempre las instrucciones que se adjuntan con el paquete de baterías y el
cargador. Se recomienda que un adulto supervise el cambio de las baterías.

Advertencia : El transformador/cargador no es un juguete.
El juguete debe de utilizarse sólo con el transformador/cargador
recomendado.
Los juguetes con baterías para su uso en el agua deben declarar
que funcionan en el agua sólo si están debidamente ensamblados
de acuerdo con las instrucciones.

Tiempos de funcionamiento y carga
1. Los paquetes de baterías de NiCd y NiMH no son como las baterías alcalinas;

pierden la potencia de un modo repentino, no gradual, y el vehículo se detendrá
poco después de que se perciba su pérdida de velocidad, con poco tiempo para
advertirlo. Esto es algo normal, pero debe tenerlo presente, especialmente cuando
lo utilice en el agua, ya que deberá traer el vehículo de vuelta antes de que la
batería se agote.

2. El tiempo de funcionamiento suele oscilar entre 7 u 8 minutos con un paquete de
baterías de NiCd recién cargado y en buen estado (de 9 a 13 min. en baterías
NiMH); sin embargo, no se confíe hasta que observe durante cuánto tiempo
funciona su batería en el vehículo en las condiciones en las que lo utiliza.
El tiempo de funcionamiento puede variar a lo largo de la vida de la batería; los
primeros ciclos de carga pueden ofrecer tiempos de funcionamiento más cortos
que las recargas posteriores.

INSTRUCCIONES DE CARGA DE LAS BATERÍAS
NOTA: "PREPARE" EL PAQUETE DE BATERÍAS PARA OBTENER MEJORES
RESULTADOS CARGÁNDOLO CON ARREGLO A ESTAS INSTRUCCIONES EN
CADA CARGA. EN LA PRIMERA CARGA, ESPERE UN TIEMPO DE
FUNCIONAMIENTO MÁS CORTO. LOS TIEMPOS DE FUNCIONAMIENTO
AUMENTARÁN A LO LARGO DE LAS SIGUIENTES SEIS CARGAS, Y
ALCANZARÁN LOS TIEMPOS DE FUNCIONAMIENTO ESPECIFICADOS.

Drenaje-Enfriamiento-Carga
1. Después de la primera carga, agote siempre el paquete de baterías totalmente

antes de recargarlo para obtener mejores resultados. Haga funcionar el vehículo
hasta que sus ruedas/ventiladores/motores reduzcan la velocidad y se detengan.
Nota: si está utilizando un barco, un aerodeslizador u otro vehículo acuático
en el agua, retírelo cuando la batería todavía esté cargada y realice este
procedimiento de drenaje en tierra. (No utilice otros tipos de vehículos dentro
o cerca del agua.)

2. Deje que el paquete de baterías se enfríe antes de recargarlas.

Temperatura de las baterías
1. ¡Las baterías están calientes después de utilizarlas! Esto es normal, pero debe

tener cuidado y esperar a que se enfríen (20 minutos o más si es necesario)
antes de recargarlas. Si las carga cuando están calientes reducirá en gran medida
el número de veces que pueden recargarse.

2. Después de cargarlas, el paquete de baterías estará algo caliente; es normal.

INSTRUCCIONES DE RECARGA
1. Enchufe el cargador del paquete a un tomacorriente mural estándar.
2. Conecte el enchufe del paquete de la batería al enchufe del cargador como se

muestra en la sección II.
3. La luz roja del cargador indica que el cargador está en funcionamiento. El tiempo

de carga es de aproximadamente 5 horas.
4. Desenchufe el cargador de la pared después de 5 horas de carga.
5. Después de cargarse, el paquete de baterías estará algo caliente; es normal.

Consejos prácticos sobre las baterías recargables
1. No sobrecargue el paquete de baterías. Desenchufe el cargador del tomacorriente

mural cuando finalice el tiempo de carga recomendado (aproximadamente 5
horas).

2. Los paquetes de baterías de Ni-Cd o NiMH no son como las baterías alcalinas.
Pierden la potencia de un modo repentino, no gradual, y el vehículo se detendrá
poco después de que se perciba su pérdida de velocidad, con poco tiempo para
advertirlo. Es algo normal, pero debe tenerlo presente, especialmente cuando lo
utilice en el agua, ya que deberá traer el vehículo de vuelta antes de que la
batería se agote.

3. Guarde el paquete de baterías descargado.
4. El paquete de baterías guardará una carga durante un tiempo más breve en un

ambiente caluroso. Puede cargar la batería un día antes de utilizarla o regalarla.
5. Es mejor cargarla durante 5 horas enteras, aunque el vehículo puede funcionar

con una batería cargada parcialmente.
6. Cuando el uso de este paquete de baterías sea cada vez más breve, es el mejor

momento para cambiarlo.

Ni-MH
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Compruebe los títulos I - V siguientes

contrastándolos con los diagramas de las

páginas 2, 3, 4 y 5.

I. CONTENIDOS Y CARACTERÍSTICAS

Este juego incluye:

A.  Aerodeslizador x 1

B.  Transmisor x 1

C.  Paquete de baterías de 9,6V x 1

D.  Batería de 9V (6LR61) x 1

E.  Cargador de batería x 1

F.  Manual x 1

q AERODESLIZADOR MEGA JETHOVER
(vista lateral)

q Hélice sustentadora

w Falda de colchón de aire

e Hélices tractoras

r  Interruptor de apagado/encendido

   (Vea el lado derecho sobre el vehículo)

w Transmisor

q Antena del transmisor

w Botón de parada del motor

e Palanca de mando de la hélice lateral izquierda

r Palanca de mando de la hélice lateral derecha

No hay ningún interruptor de encendido/apagado

en el transmisor.

Al mover las palancas éste se enciende

automáticamente.

II. INSTALACIÓN DE LA BATERÍA

q Transmisor

Para extraerlo, realice el procedimiento de

instalación a la inversa.

q Deslice la puerta de la batería para abrirla en el

sentido que muestra la figura, mientras presiona

levemente su parte central.

w Inserte una batería de 9V (6LR61) con la polaridad

(+/-) como se muestra en la parte inferior del

compartimiento de la batería.

e  Cambie la puerta de la batería, siguiendo el

procedimiento de extracción a la inversa.

w Aerodeslizador

Este producto debe utilizarse bajo la vigilancia de

un adulto.

Cargue totalmente el paquete de baterías de 9,6V an-

tes de utilizarlo.

q Gire los pasadores situados en la parte posterior de

la cubierta para desbloquearla, deslizarla hacia

delante y extraerla.

w Enchufe el conector del paquete de baterías de 9,6V

al conector del vehículo. (compruebe que la

orientación de los conectores sea correcta.)

e  Inserte un paquete de baterías de 9,6V en el

compartimiento de las baterías.

r Sustituya la cubierta siguiendo el procedimiento de

extracción a la inversa; gire los pasadores para

bloquearla.

PRECAUCIÓN: Utilice solo el paquete de baterías

suministrado con este juguete. No utilice ninguna otra

fuente.

III. ANTES DE LA UTILIZACIÓN DEL VEHÍCULO

Ponga en marcha el vehículo.

(El interruptor de apagado/encendido se encuentra en

el lado derecho sobre el vehículo)

IV. CONTROLES DE ACELERACIÓN

Los controles del transmisor accionan la potencia de

los motores del aerodeslizador.

q HACIA DELANTE (Empuje ambas palancas hacia

delante.)

w  PROPULSIÓN HACIA ATRÁS (Tire de ambas

palancas hacia atrás.)

e GIRO A LA IZQUIERDA (HACIA DELANTE) (Empuje

la palanca derecha hacia delante.)

GIRO A LA DERECHA (PROPULSIÓN HACIA
ATRÁS) (Empuje la palanca derecha hacia atrás.)

r GIRO A LA DERECHA (HACIA DELANTE) (Empuje

la palanca izquierda hacia delante.)

GIRO HACIA LA IZQUIERDA (PROPULSIÓN

HACIA ATRÁS) (Tire de la palanca izquierda hacia

atrás.)

t VUELTA HACIA LA IZQUIERDA (Al mismo tiempo,

tire la palanca izquierda hacia atrás y empuje la

derecha hacia delante.)

y VUELTA HACIA LA DERECHA (Al mismo tiempo,

tire la palanca derecha hacia atrás y empuje la

izquierda hacia delante.)

u DETENER EL MOTOR (Presione el botón rojo supe-

rior derecho.)

* Las hélices y las hélices sustentadoras se detendrán.

No detenga el motor cuando utilice el juguete sobre

el agua.

V. PRECAUCIONES MIENTRAS SE JUEGA CON EL VEHÍCULO

q Mantenga los dedos y otros objetos alejados de las

hélices de sustentación y hélices cuando giran a alta

velocidad.

w No conduzca su vehículo en calles o en lugares

concurridos. Cuando lo conduzca en pendientes o

en lugares expuestos a vientos fuertes tome una

mayor precaución, ya que el vehículo puede verse

afectado.

e Este vehículo no es resistente al agua. Si lo sumerge

en el agua puede provocar averías.

r Se recomienda encarecidamente la vigilancia de un

adulto cuando se juega cerca del agua. No dirija el

vehículo sobre el mar ni superficies de agua con olas,

o con corrientes rápidas. Manténgase alejado de la

zona donde las olas crecen debido a un fuerte viento.

Evite también dirigirlo en superficies de agua sucia o

donde crezcan malas hierbas acuáticas; podría

averiarse. Utilice el vehículo sobre el agua con la

debida precaución en relación a la distancia y la vida

de la batería, ya que deberá traerlo de vuelta antes

de que la batería se agote.

t El vehículo no puede utilizarse sobre una superficie

con una alta resistencia a la fricción, como arena,

césped o una alfombra.

y No guarde el vehículo en un lugar cercano a un

calefactor o similar que haga aumentar la

temperatura. Después de utilizarlo, retire la batería

del transmisor y la batería principal y guarde el

vehículo.

INFORMACIÓN RELATIVA A LA SEGURIDAD DE LAS BATERÍAS

Las baterías pueden perder fluidos que pueden causar

lesiones por quemaduras químicas o echar a perder su

juguete (producto).

Para evitar las filtraciones de la batería:

• Inserte las baterías como se indica en el

compartimiento de las baterías.

• Retire las baterías si no debe utilizar el vehículo

durante un periodo de tiempo prolongado. Retire

siempre las baterías agotadas del juguete

(producto). Deseche las baterías de forma segura.

• No tire las baterías al fuego. Podrían explotar o

gotear.

• Nunca provoque un cortocircuito en los bornes de

las baterías.

• Utilice únicamente baterías del mismo tipo o un tipo

equivalente al recomendado.

• No cargue baterías no recargables.

• Si se utilizan baterías extraíbles y recargables en el

aerodeslizador y/o transmisor, sólo deberán

cargarse bajo la vigilancia de un adulto.

INFORMACIÓN IMPORTANTE

• NO RECARGUE LA BATERÍA SI ESTÁ CALIENTE.

DEJE QUE SE ENFRÍE ANTES DE RECARGARLA.

• NO INTENTE UTILIZAR LA BATERÍA O CARGARLA

SI MUESTRA SIGNOS DE FILTRACIÓN O

CORROSIÓN.

• NO DESMONTE LA BATERÍA DE NiMH. LA

BATERÍA DE NiMH ES UNA BATERÍA DE NiMH

(NÍQUEL-HYDRURO METÁLICO) SELLADA.

• SI EL AERODESLIZADOR, LA BATERÍA Y EL

TRANSMISOR ESTÁN HÚMEDOS, DEBE

SECARLOS TOTALMENTE ANTES DE

UTILIZARLOS O CARGARLOS.

• DEBE EXAMINAR REGULARMENTE TODOS LOS

CABLES Y CONECTORES. SI ESTÁN DAÑADOS,

NO DEBE UTILIZARLOS.

Importante:

• Si el tiempo de funcionamiento se reduce o las

hélices no giran con plena potencia, la capacidad de

la batería de 9V o de 9,6V es insuficiente. (La luz de

la potencia se atenúa a medida que se agotan las

baterías.)

Es la señal piloto de que necesita cambiar la batería

de 9V o recargar el paquete de la batería de 9,6 V.

• Asegúrese de recargar el aerodeslizador justo antes

de ponerlo en marcha. Si no juega con éste

inmediatamente después de recargarlo, la carga se

drenará y el aerodeslizador no podrá funcionar.

• Cuando la temperatura de la batería sea demasiado

alta, el circuito se apagará automáticamente para

proteger el circuito del receptor y la batería del

aerodeslizador. En ese caso, espere hasta que la

batería se enfríe antes de recargar el aerodeslizador

o jugar con él.

• Si la batería recargable se carga de forma repetida

sin estar lo suficientemente descargada antes, la

capacidad disminuirá gradualmente (efecto de

memoria de la batería). Ésta es una característica

de las baterías recargables. Asegúrese de empezar

a recargarla después de utilizar las hélices hasta

que casi se detengan.

A458StlthHvrcrft638A508-01_2-23 2006.06.19, 10:31Page 10 Adobe PageMaker 6.5J/PPC



ESP

11

VI. INFORMACIÓN PARA LA SEGURIDAD

Este juguete sólo es apto para niños mayores de 8 años.

Para garantizar que el juego del niño sea tanto seguro

como divert ido, estudie las instrucciones de

funcionamiento y estas normas de seguridad generales

con el niño.

• Mantenga los dedos, el pelo y las prendas de ropa

alejados de las hélices mientras el aerodeslizador

está en ON.

• Se recomienda la supervisión de un adulto durante

el funcionamiento del aerodeslizador.

• Para evitar que se ponga en marcha de forma

accidental, extraiga la batería extraíble cuando no la

utilice.

• Si el aerodeslizador y/o el transmisor se mojan,

detenga el funcionamiento hasta que estén

completamente secos.

Limpie a fondo toda la humedad y déjelos secar

completamente al aire antes de utilizarlos.

• ¡NO lo dirija por la calle! Asegúrese de disponer del

espacio abierto suficiente en todas las direcciones

(consulte la sección V).

• Inspeccione regularmente la antena por si presenta

fisuras o roturas. NO doble la antena del transmisor.

NO utilice el transmisor si la antena está rota.

• La antena del cable del aerodeslizador es frágil.

Nunca tire de la antena ni la arrastre, ya que podría

aflojarse o despegarse del aerodeslizador. Nunca

enrolle o líe la antena.

GUÍA DE RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS

• Si el vehículo no flota

Compruebe que el vehículo esté encendido.

Compruebe que la batería principal y la batería

del transmisor tengan la suficiente carga.

Compruebe si el faldón está roto.

Compruebe si el faldón presenta pinchazos

debido a rocas o a pavimentos rotos.

• Si el vehículo no se mueve o se mueve

lentamente

Compruebe si  se ut i l izan baterías no

autorizadas.

Compruebe que la batería principal y la batería

del transmisor tengan la carga suficiente.

Compruebe si la distancia entre el transmisor y

el vehículo es menos de 30m.

No conduzca sobre una superficie con una alta

resistencia a la fricción, como arena, césped o

una alfombra.

• Si el vehículo no funciona

Compruebe que el vehículo esté encendido.

Compruebe que la batería principal y la batería

del transmisor tengan la carga suficiente.

Compruebe que la batería principal y la batería

del transmisor estén insertadas con la polaridad

correcta.

Compruebe si la distancia entre el transmisor y

el vehículo es menos de 30m.

Compruebe si un transmisor cercano produce

interferencias o señales con la misma

frecuencia. En ese caso, vaya a otro lugar o

inténtelo transcurrido un tiempo.

• Si aparece el símbolo WEEE quiere

decir que  este producto tiene

componentes eléctricos o

electrónicos que deben ser recogidos

y eliminados por separado.
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